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1. Date despre program

Aprobat,
Decan
Prof.dr. Brad loan

FISA DISCIPLINEI
Anul 2022-2023

1.1 Institutia de Invatdmant superior

Universitatea de Stiintele Vietii "Regele Mihai I” din Timisoara

1.2 Facultatea

Facultatea de Management si Turism Rural

1.3 Departamentul

DIDIFREP/CIDIFREP

1.4 Domeniul de studii

Inginerie si Management in Agriculturd si Dezvoltare Rurala

1.5 Ciclul de studii

Licenta

1.6 Programul de studii/Specializarea

Inginerie si Management in Alimentatie Publica si Agroturism

2. Date despre disciplina

2.1 Denumirea disciplinei | Grafica asistati de calculator

2.2 Coordonator disciplinei

| S.L.dr. Moisa Sebastian

2.3 Anul de studiu [*1  [2.4Semestrul [2  [2.5 Tipul de evaluare |*E | 2.6 Regimul disciplinei

| *DF

2.7 Codul disciplinei

*IMAPA.10.F.02 2.8 Numirul de|5
credite

*Conform planului de invatimant

3. Timpul total estimat (ore pe semestru al activitatilor didactice)

Numarul orelor pe semestru

Total Al

S L P

56 28

- 28 -

Categoria formativa a disciplinei

DF-fundamentald, DD- de domeniu, DS-de specialitate, DC-complementara

DF

(facultativa)

Categoria de optionalitate a disciplinei: DI-impusd, DO-optionala, DL-liber aleasa DI

4. Preconditii (acolo unde este cazul)

4.1 de curriculum .

4.2 de competente | o

5. Competente specifice

profesionale

Competente

C1. Utilizarea aplicatiilor specifice multmedia si graficii digitale.

C2. Aplicarea adecvati a instrumentelor specifice in utilizarea eficienti, in conditii de asistenta
calificatd, a surselor informationale pentru rezolvarea unor probleme specifice ce implica

prelucrarea digitala, pentru tratarea problemelor ingineresti si economice.




economice.

Competente
transversale

CT1. Formarea unei atitudini pozitive si responsabile fati de abordarea moderna in utilizarea
eficientd, in conditii de asistenta calificati, a surselor informationale pentru rezolvarea unor

probleme specifice ce implicad prelucrarea digitalii, pentru tratarea problemelor ingineresti si

6. Obiectivele disciplinei (reiesind din grila competentelor specifice acumulate)

6.1 Obiectivul general al disciplinei

Obiectivul general al disciplinei de Grafica asistatd de calculator 1l
reprezintad valorificarea de catre studenti a principiilor, tehnicilor si
metodelor de cercetare utilizate in studiul graficii digitale si a paginilor web
in vederea rezolvarii problemelor specifice utilizarii mijloacelor
informatizate.

6.2 Obiectivele specifice

Insusirea principiilor, conceptelor, teoriilor de baz ale graficii digitale
Utilizarea corecta a criteriilor de sistematizare in identificarea
problematicii specifice utilizarii aplicatiilor de prelucrare a imaginilor in
diferite formate, si a aplicatiilor de vizualizare/editare a paginilor web .
Insusirea principiilor si conceptelor specifice configurarii principalelor
componente in cautarea si salvarea informatiilor din Internet .

Aplicarea principiilor, notiunilor si metodologiilor de baza in lucrul cu
principalele produse software utilizate in grafica digitala si editarea html.

7. Continuturi

7. 1. Activitati de autoinstruire Numir ore | Observatii
Introducere. Multimedia 4

Componentele unui sistem multimedia. Dispozitive de intrare multimedia 4

Procesarea sunetului. Dispozitive digital audio 2

Procesarea imaginilor. Dispozitive grafice 6

Dispozitive de trasare. Aplicatii grafice 2

Formatele fisierelor de grafica 6

Greseli de web management 4

TOTAL 28

Bibliografie

Bénes Adrian, Sisteme electronice de calcul - elemente de teorie, Editura Augusta, Timigoara, 2003.

Bénes Adrian, Informatica si utilizarea

calculatorului, Editura ArtPress, Timisoara, 2007.

Moisa Sebastian, Grafica asistatd de calculator, note curs pentru studentii IFR, Timisoara, 2022.

7. 2 Activitati aplicative / activitati de seminar

Numar ore | Observatii

Aplicatii multimedia - PowerPoint - prezentéri multimedia. 4 Activitate
Lucrul cu aplicatii de prelucrare a imaginilor. Preluare, modificare, salvare in format 8 frontald, pe
bitmap, optimizat. subgrupe si
Crearea paginilor web direct si pe baza unor sabloane. 12 individuala,
Legarea paginilor web intr-un site si modalititi de publicare a acestuia. 4 exercitii,
TOTAL 28 Prezentare
Power Point,
dotari
specifice
laboratorului
de
informatica
Bibliografie

Beaird Jason, Principii de web design atratctiv, Editia in limba romana, Editura 3D MEDIA
COMMUNICATIONS, Brasov, 2011, 193 pag., ISBN: 978-973-0-11310-5.




Haffly Corrie, Photoshop CS6 Unlocked, Editura 3D MEDIA COMMUNICATIONS, Brasov, 2012, ISBN: 978-
973-0-13651-7.

Moisa Sebastian, Grafica asistata de calculator, note curs pentru studentii IFR, Timisoara, 2018.

*** Photoshop CS5, Editura 3D MEDIA COMMUNICATIONS, Brasov, 2011, ISSN: 1453-7079.

*** Tehnici de web design, versiunea 1n lb. romana, Editura 3D MEDIA COMMUNICATIONS, Brasov, 2012,
ISSN: 1453-7079.

Metodele tehnice:

Prelegere interactiva, Expunere, Explicatie, Demonstratie, Problematizare, Studiu de caz, Observatie, Exercitii,
Demonstratie, IAC

8. Coroborarea continuturilor disciplinei cu asteptarile reprezentantilor comunititii epistemice, asociatiilor
profesionale si angajatori reprezentativi din domeniul aferent programului

Curriculumul acopera teme fundamentale ale disciplinei Grafica asistata de calculator, ce asigura familiarizarea
studentilor cu principiile, tehnicile si metodele utilizate in domeniul graficii digitale si a paginilor web, continutul
fiind abordat in maniera inginereasca multidisciplinara, astfel incat sa stimuleze initiativa si independenta in
gandire a studentilor;

Continutul cursului este permanent actualizat, astfel incat sa faciliteze formarea competentelor profesionale si a
competentelor transversale necesare absolventilor.

9. Modul de evaluare

Forma de evaluare (E-examen, C-colocviu/test final, LP-lucriri de control) E

- raspunsuri la examen/eeloeviv/uerari-practice 60%
Stabilirea notei finale| - Colocviu/laborator/lucréri practice/proiect/seminar etc. 40%
(procentaje)

—terme-de-control

10.Standard minim de performanta

Intelegerea si comunicarea unor informatiilor cu privire la prelucrarea digitald a imaginilor utilizand corect limbajul stiintific,
de specialitate din cadrul disciplinei;

Cunoagsterea conceptelor de baza privind paginile web, explicarea caracteristicilor si interdependentelor in ceea ce priveste
structura unui website;

Aplicarea cunostintelor dobandite pe probleme concrete, in ceea ce priveste prelucrarea grafica digitala.

Data completarii Semndtura coordonator disciplind
S.Ldr. Moisa Sebastian

Data avizarii Semnatura director departament

Prof. univ. dr. Nita Simona

Legenda: Al — activitati de autoinstruire, S - seminar, L - activitati de laborator sau lucrari practice, P — proiect




